Griglia di valutazione per le prove scritte e orali di Matematica, Fisica e Informatica

INDICATORI DESCRITTORI Punteggio
Prova consegnata in bianco o prova nulla o si rifiuta di essere interrogato 1
Conoscenze complete e approfondite 4
Conoscenze nell’insieme complete e articolate 3.5
Conoscenze nell’insieme complete 3
CONOSCENZE: e compe :
. . Conoscenze discrete degli aspetti fondamentali 2.5
Conoscenza di principi, teorie, - . -
. . Conoscenza degli aspetti fondamentali, ma non
concetti, termini, regole, ) 2
. i approfondita
procedure, metodi e tecniche — _ _ _
Conoscenze insicure degli elementi fondamentali 1.5
Conoscenze superficiali e frammentarie 1
Conoscenze molto scarse o nulle 0.5
Applicazione di tecniche e procedure chiara ed 3
esauriente, aderente e pertinente a quanto richiesto
Applicazione di tecniche e procedure discretamente
N ordinata e corretta dei dati/contenuti, sostanzialmente 2.5
ABILITA: -
. . aderente alle richieste
Correttezza nei calcoli, — . -
nellannlicazione di teeniche o Applicazione di tecniche e procedure
PP sufficientemente ordinata dei dati e dei contenuti, 2
procedure. . .
.. pertinente alle richieste
Correttezza e precisione — - - -
, . Applicazione di tecniche e procedure incompleta,
nell’esecuzione delle i . 15
.. . aderente alle richieste solo parzialmente
rappresentazioni grafiche. —— . ) -
- Applicazione di tecniche e procedure non corretta dei
Coerenza e organicita della . i o
. dati/contenuti, aderente alle richieste solo 1
soluzione .
parzialmente
Applicazione di tecniche e procedure disordinata e
scorretta dei dati richiesti, non aderente e pertinente 0.5
alle richieste
Capacita di rielaborazione autonoma e personale, con
utilizzazione dei contenuti ed individuazione dei nessi 3
disciplinari ed interdisciplinari; sicura capacita di
COMPETENZE: analisi e sintesi
Organizzazione e utilizzazione di | Capacita di rielaborazione, con utilizzazione dei
conoscenze e abilita per contenuti ed individuazione dei nessi disciplinari; 2.5
analizzare, scomporre, elaborare. | buona capacita di analisi e sintesi
Puntualita e rigore logico nella Individuazione dei concetti principali e sintesi )
comunicazione e commento della | globalmente accettabile
soluzione. Individuazione dei concetti principali e sintesi quasi 15
Proprieta di linguaggio. Scelta di | accettabile '
procedure ottimali e non standard. | Individuazione parziale dei concetti-chiave e scarsa 1
capacita di sintesi
Individuazione di un numero non adeguato di concetti 0.5

richiesti e significative carenze nella sintesi

Totale




GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE PROVE PRATICHE DI INFORMATICA

INDICATORI

DESCRITTORI | VoTo

ANALISI GENERALE DEL PROBLEMA E DEI DATI [MAX 2 P.TI]

w Esprime conoscenze coerenti e complete in linguaggio tecnico appropriato. 2,0
@
g Esprime conoscenze non sempre coerenti, 0 non complete, o con errori che non pregiudicano la coerenza 10
Z complessiva e/o usa un linguaggio tecnico in modo non sempre appropriato. '
Esprime conoscenze solo parziali o con errori sostanziali o con incoerenze. Usa il linguaggio tecnico in 05
modo molto approssimativo. '
PERSONALI1ZZAZIONE DELLE STRATEGIE E/O CONSAPEVOLEZZA DEL SISTEMA DELLE CONOSCENZE [MAX 1 P.TO]
< Delinea una soluzione del caso con spunti personali motivati e/o esperienze di approfondimento personale 10
= | elointegrazione delle conoscenze. '
o
< . . .
Delinea una soluzione del caso corretta ma scolastica. 0,5
ALGORITMO RISOLUTIVO/SOLUZIONE PROBLEMA
Individua un/a algoritmo/soluzione completo/a e corretto/a. 5,0
Individua un/a algoritmo/soluzione completo/a con qualche imprecisione che non ne compromette la 40
validita complessiva. '
Individua un/a algoritmo/soluzione con qualche errore. 3,0
" Individua un/a algoritmo/soluzione incompleto/a. 2,0
N
zZ
= L . .
i Individua un/a algoritmo/soluzione abbozzato/a. 1,0
=
3
Individua un/a algoritmo/soluzione con errori gravi o inesistente. 0,0
USO LINGUAGGIO DI PROGRAMMAZIONE
Sviluppa un codice globalmente corretto. 2,0
Sviluppa un codice globalmente corretto, ma con qualche errore sintattico. 1,0
Sviluppa un codice errato o non sviluppa codice. 0,0




